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لماذا تستثمر الشركات الملايين ف سبيل فوز الذكاء الاصطناع ف ألعاب الفيديو؟

Shutterstock حقوق الصورة: شاترستوك
 

حقّق الباحثون ف مجال الذكاء الاصطناع مؤخرا تقدّما كبيرا تمثّل بالفوز ف إحدى ألعاب الفيديو، وذلك ضمن مشروع الذكاء
الاصطناعOpenAI  الذي أسسه إيلون ماسك Elon Musk. عل عس انتصارات الذكاء الاصطناع الأخيرة عل لاعبين بشريين

محترفين ف ألعابٍ مثل البوكر وغو Go، حدث هذا التقدّم من خلال لعبة لم يسمع بها الثيرون، وه لعبة دوتا 2 (Dota 2) (لعبةٌ حربيةٌ
متعدّدة اللاعبين تُلعب عبر الإنترنت). ولن بالنسبة لمعجب هذا النوع من الألعاب والذين تُقدّر أعدادهم بمئات الملايين فإن وجود

.ًعدّ حدثًا جللاعبٍ محترفٍ ي انه التغلّب علحاسوبٍ بإم
 

https://nasainarabic.net/main
https://nasainarabic.net/r/a/4072


ناسا بالعرب
نبدأ بترجمة العلم ونشره، لننته بصناعته

https://nasainarabic.net/r/a/4072 2/5

يعدّ هذا الأمر مهما أيضا بالنسبة للباحثين ف مجال الذكاء الاصطناع، ولا سيما ف شركاتٍ مثل
غوغل Google وفيسبوك Facebook ومايروسوفت Microsoft وآي ب إم IBM، حيث تستثمر تلك الشركات ملايين الدولارات
لصنع لاعب ذكاء اصطناع متقدّمين قادرين عل لعب الألعاب الرقمية. مع ازيداد أهمية الذكاء الاصطناع ف مجتمعاتنا يتّسع نطاق

.استراتيجية ير" بطريقةالتف" الجميع لما يوضحه من قدرة الحاسوب عل نة علتأثيراته المم
 

الأمر المثير للاهتمام بشأن انتصار الذكاء الاصطناع ف لعبة دوتا 2 ،علما أنه تحقّق عل يد بوت bot صنعته شركة البحث غير الربحية
OpenAI والت تبلغ قيمتها مليار دولار، هو أنّ المطورين لم يبرمجوا به فهما عميقًا لاستراتيجيات اللعب، بل استخدموا أسلوب التعليم

العميق المعزز deep reinforcement learning، حيث يمتلك الحاسوب معرفةً بدائيةً فقط باستراتيجيات اللعب.
 

تعلّم الذكاء الاصطناع كيفية التمييز بين قرارات الحركات الصحيحة الت تؤدي إل الفوز وقرارات الحركات السيئة من خلال اللعب
ضدّ نفسه ملايين المرات. تُخزن هذه المعرفة ضمن مصفوفة بياناتٍ ضخمة تحتوي ملايين الأرقام تُحدّث بعد كل مرة يلعب بها البوت
تعلّمها الذكاء الاصطناع ة التتحدّد الاستراتيجي عرف بـ "التابع"، وهو عبارةُ عن التعليمات التل هذه الأرقام ترميز ما يمع نفسه. تش
والخاصة بل موقفٍ من مواقف اللعبة. أي بعد أن قام الباحثون ببرمجة أسلوب التعلّم تمنت الآلة من تعليم نفسها بطريقة فعالة كيفية

اتّخاذ قراراتٍ جيدة أثناء اللعب.
 

تمثّل لعبة دوتا 2 جزءا من حركة الألعاب الرياضية الإلترونية eSports واسعة الانتشار، حيث يشاهد مئات الملايين من اللاعبين
أبطالهم (البشريين) يلعبون ألعاب الفيديو سواء عبر الإنترنت أو من خلال مسابقاتٍ كبيرة تُقام ف ساحاتٍ كبيرة. أشهر لاعب دوتا 2

الأسبوع. بالإضافة إل ف اليوم، لستة أو سبعة أيام اللعب لمدة عشر ساعات ف بون علا، فهم أشخاص شديدو الثراء يتدرماهرون جد
ذلك، يحصل هؤلاء اللاعبون عل عقودٍ مربِحة جدا من كفلاء مختلفين، مدربين محترفين وأخصائيين نفسيين مختصين بالمجال
الرياض، كما أنهم يتبعون نظما غذائية وصحية خاصةً، وغيرها من الميزات الت يحصل عليها عادةً لاعبو كرة القدم أو التنس

المحترفون.
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،Sumail وسومايل ،Dendi اللاعبين البشريين المحترفين أمثال ديندي قه علتفو ف لذلك فإن الإنجاز الذي حقّقه الذكاء الاصطناع
وآرتيزي Arteezy يماثل بأهميته التفوق عل أبطال العالم البشريين ف ألعاب الشطرنج، غو وغيرها. ويؤكد ذلك كون لعبة دوتا 2

تتضمن مجا واسعا من خطط واستراتيجيات اللعب الت تُطبق عل الشاشة ف الزمن الحقيق، مما يعن أن اللاعبين ف هذه الحالة
يمتلون وقتًا أقل بثير للتفير مقارنةً بالألعاب الشبيهة بالشطرنج والت تعتمد عل نظام الدور.

 
ولن من الجدير بالذكر أن بوت الذكاء الاصطناع الخاص بـ OpenAI فاز عند لعبه بنمط اللاعبين (لاعب مقابل لاعب)، بينما يلعب

عادةً ضمن فرقٍ مؤلفة من عشرة لاعبين. كما أن كل لاعبٍ بإمانه اللعب بشخصية واحدة فقط من أصل مئة احتمالٍ موجودٍ ف حالات
اللعب العادية. يمن تشبيه ذلك بالفوز عل لاعب كرة سلّة محترفٍ لوحده (لاعب مقابل لاعب) وه خطوةٌ كبيرةٌ لنها مازالت بعيدةً عن

الهدف المتمثّل بالانتصار عل فريق كامل من اللاعبين البشريين المحترفين.
 

بعد فترة قصيرة من المباراة مع ديندي تم تحدي أفرادٍ من الجمهور لإيجاد طرقٍ تمنهم من التغلّب عل لاعب الذكاء الاصطناع، مع
تقديم جوائز لأول خمسين شخصا يتمنون من تحقيق ذلك. حصل عل جميع هذه الجوائز أشخاص اتّبعوا استراتيجياتٍ مبترةً جداً

وخارجةً عن المألوف لم يسبق للاعب الذكاء الاصطناع رؤيتها من قَبل، إلا أن قدرته عل التعلّم والتأقلم ستجنّبه ارتاب الأخطاء ذاتها
مجدّدا.

 
ما هدف الاستثمار ف أبحاث الذكاء الاصطناع المرتبطة بالألعاب

سبب استحواذ هذا الموضوع عل اهتمام الشركات البرمجية العملاقة هو أن ألعاب eSports تقدّم مقياسا سهً للأداء يجذب اهتمام
العامة بشل كبيرٍ. بدأت هذه الشركات باستثمار مبالغَ كبيرةً ف الأبحاث للفوز بالألعاب منذ أكثر من عشرين عاماً منذ فوز ديب بلو

.Garry Kasparov الشطرنج غاري كاسباروف بطل العالم ف عل IBM بشركة الخاص Deep Blue
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مع أنّ تحقيق هدف "ذكاء اصطناع عام" يقارن بذكاء البشر ليس بالأمر البسيط، إلا أنّ الفوز الذي حقِّق ف لعبة دوتا 2 كما ف ألعاب

أخرى سابقًا يمن أن يون مؤشرا لتطوراتٍ مختلفة مثيرة للاهتمام.
 

لا يبحث مطورو ومصممو الألعاب عن تقنية ذكاء اصطناع يقتصر عملها عل الفوز باللعبة فقط بل أيضا جعل اللعبة أكثر متعةً أيضا.
توفّر هذه الألعاب طريقةً فريدةً لفهم تصرفات الأشخاص، وعل وجه الخصوص كيفية تفاعل العقلية البشرية مع تصرفات الذكاء

UK’s Digital بريطانيا ف مخابر الإبداع الرقم ة بملايين اللاعبين، وهو ما يحدث فمن خلال تسجيل البيانات الخاص .الاصطناع
Creativity Labs، بإماننا إجراء تجربة نفسية ضخمة عبر الإنترنت يمن من خلالها استنتاج ما الذي يريد الناس من الذكاء

.جديدة اصطناع تقنيات ذكاء نفس الوقت إجراء أبحاثٍ عل وف ،الاصطناع
 

علاوةً عل ذلك، تطوير ذكاء اصطناع قادرٍ عل تعلّم كيفية اتّخاذ القرار الأفضل ف الألعاب من الممن أن يون مفيدًا بدوره ف تطوير
ذكاء اصطناع قادرٍ عل اتّخاذ قراراتٍ استراتيجية مختلفة ف العالم الحقيق. فقد تعلّم بوت الذكاء الاصطناع الخاص بلعبة دوتا 2

تتعلّم توابع اصطناع ذكاء ل برامجاننا تخيمشابه، بإم لموقفٍ من مواقف اللعبة. وبش ات المناسبة لأيده بالاستراتيجيالتابع" الذي يم"
خاصةً بحالاتٍ اقتصادية، بيئية أو صحية معينة، كحالات الركود الاقتصادي أو تفشّ مرضٍ ما، حيث ستقوم تلك التوابع بتوليد

استراتيجياتٍ فعالة للتعامل مع هذه المواقف تون قادرةً عل اتخاذ القرارات المناسبة من النواح الحومية أو الاقتصادية.
 

إحدى سلبيات هذا النوع من الذكاء الاصطناع القادر عل اتّخاذ القرار هو عدم قدرته عل إخبارنا سبب قيامه بخطوة معينة. مع أن
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الذكاء الاصطناع يستطيع مساعدتنا عل اتّخاذ قراراتٍ أفضل ف المسائل الاستراتيجية المعقّدة الت نواجهها، إلا أنّنا مازلنا بحاجة
وجود العنصر البشري ضمن حلقة القرار لمعالجة النواح الأخلاقية والاجتماعية من تلك المسائل، وهذا ما يجعل عمل البشر والذكاء

الاصطناع سويةً أمرا ف غاية الأهمية.

التاريخ: 2018-02-07
التصنيف: تنولوجيا

#الذكاء الاصطناع #إيلون ماسك #لعبة دوتا 2 #ألعاب الفيديو
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