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باحثون يطورون قفاز ألعاب ذكيا يضع التحم بين يديك

Dr ومعه اثنين من أعضاء فريق البحث .Lim Chwee Teck بقيادة البروفيسور (NUS) من باحث ره فريقالذ طو القفاز الذك
.Dr Yu Longtengو Yeo Joo Chuan

.National University of Singapore :حقوق الصورة

ا فطريقك قدم اتجاه عقارب الساعة لتمض إصبع السبابة لتطلق النار من سلاحك وتدير معصمك ف بثن تفببساطة ست
مغامرتك! فحلم اللعب بأدوات التحم المتاملة ف عالم الألعاب يضع أقدامه الآن بثباتٍ عل أرض الواقع! فقد طور مؤخرا فريق

باحثين من جامعة سنغافورة الوطنية ‐تحت إشراف البروفسور ليم تشوي تيك Lim Chwee Teck- القفازَ الذك إنفينيت غلوف
InfinityGlove الذي يسمح للمستخدمين بمحاكاة مجموعة متنوعة من عناصر التحم ف الألعاب باستخدام الإيماءات البسيطة باليد.
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وعل الرغم من أنّ فرة التحم باللعبة باستخدام اليدين مألوفةً، لن توجد مشلتان رئيسيتان تواجهانها، ألا وهما الوزن والمرونة، إذ
الأسواق ثقيلةً وصلبةً لأنها تعتمد عل م الذكية من نوع القفازات المتوفرة فمن وحدات التح ون وحدات الجيل الحالعادةً ما ت

المستشعرات التقليدية الت تُشغّل المعدات الصلبة ف الأجهزة.

ويتغلب القفاز InfinityGlove عل المشلات الحالية المتعلقة بالوزن والمرونة من خلال نسج مستشعراتٍ من الألياف الدقيقة فائقة
الرقة والحساسية ف المادة المستخدمة ف صناعة القفاز؛ المستشعرات ليست خفيفة الوزن ودقيقة فحسب، بل تؤدي أيضا دور الأسلاك،

وبالتال تقلل الحاجة إل أسلاك إضافية، إذ يزن النموذج الحال الأول قرابة الـ40 غراما، وهو وزنٌ خفيف ومريح.

جهاز تحم دقيق وسريع قائم عل الإيماءات

ف الوقت الحاضر، تحتوي المجموعة الحالية من القفاز الذك عل خمسة مستشعرات خيطية لل إصبع، بحيث يمن أن تتفاعل شبة
المستشعرات هذه مع برنامج اللعبة لإعداد مواضع ثلاثية الأبعاد ودقيقة لحركة اليد، كما أنّ الإيماءات المختلفة مصممةٌ بحسب حركة يد
ًالآن من برمجة مجموعة تضمنت 11 مدخ ن الفريق حتم العادية، وتموحدة التح كما ف مدخلاتٍ محددة المستخدم ومبرمجةٌ إل

.Battlefield V ن للمستخدمين تشغيلها أثناء لعب باتيلفيلدا يموأمر

يتضمن القفاز مستشعراتٍ خيطيةً دقيقةً لإعداد مواضع ثلاثية الأبعاد ودقيقة لحركة اليد ما يسمح للمستخدمين محاكاة حركات التحم
.National University of Singapore :الألعاب من خلال الإيماءات البسيطة باليد. حقوق الصورة المتنوعة ف

يعتبر تطبيق تقنية مستشعر الألياف الدقيقة هذا ابتارا مذهً يمن InfinityGlove من برمجة إيماءات الأصابع بدقة للتفاعل بين الإنسان
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والآلة، ويتون هذا المستشعر من أليافٍ دقيقة رقيقة مطاطية، سمها بنفس سماكة خصلة الشعر ومغطاة بمعدنٍ سائل موصل للهرباء،
بحيث يمر تيار كهربائ منخفض عبر المعدن السائل الموصل للهرباء، ما ينتج إشارةَ قراءة كهربائيةً تتغير عندما تنثن الألياف ويزاح

المعدن السائل، وقد طور الفريق سابقًا ف عام 2017 مستشعر الألياف الدقيقة، إذ استُخدِم سابقًا ف مقياس النبض وضمادات الضغط،
وقد اجري التعديل عل القفاز الذك منذ ذلك الحين من خلال تحسين قدرات استشعار الضغط.

يمن أن تترجم المستشعرات عند ربطها بالبرنامج المملوك للفريق الإيماءات سريعا عبر الإشارات الهربائية إل مدخلات الأوامر،
وبسرعة مماثلة لسرعة الضغط عل أزرار لوحة المفاتيح، إذ يمن توصيل القفاز ذي الوزن الخفيف لاسليا بجهاز الحاسوب.

م الآلإعادة صياغة مفهوم الألعاب والتأهيل والتح

استغرق عمل الفريق لتطوير النموذج الأول للقفاز الذك عامين، كما أنتجوا أجهزة الاستشعار الدقيقة التجارية لاستخدامها ف أغراضٍ
أخرى.

 

وصرح مدير مركز الابتار التقن والطب بجامعة سنغافورة الوطنية البروفيسور ليم تشوي تيك: "لقد ألهمتنا كثيرا الحاجة إل التحم
البعيد ف المهام باستخدام إيماءات اليد، لأنّ التقنية التجارية المتاحة حاليا ليست متجاوبةً للغاية، فالتركيب الثقيل للألعاب يسبب

ضغطًا عل يدي المستخدم خاصةً مع الاستخدام المطول، ونتصور أن التحم القائم عل الإيماءات باستخدام قفازاتنا الذكية الخفيفة
الوزن يمنه أن يقربنا خطوةً واحدةً من التفاعل الحقيق والملء بالمغامرة بين البشر والآلات".
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عل إذ يحفز التلعيب المرض ،للمرض (العلاجات الفيزيائية ف) إعادة تأهيل اليد عل تشتمل الاستخدامات الأخرى للقفاز الذك
للواقع، حيث يستطيع المهنيون الصحيون تتبع الحركات المشتركة للمريض ف مواصلة أنظمة تمارين اليد من خلال اللعب المحاك

الوقت ذاته.

وف هذا السياق، يعمل فريق الجامعة حاليا عل خطوات توسيع قدرات القفاز لجعله منافسا ف عوالم الواقع الافتراض والألعاب المعقدة
والتحم الآل، ويذكر أن تسويق هذه التقنية تشرف عليه شركةٌ ناشئةٌ تابعةٌ لجامعة سنغافورة الوطنية تُدع مياكروتيوب تنولوجيز

Yeo Joo وقد أسسها البروفيسور ليم بالشراكة مع اثنين من زملائه، وهما: الدكتور يو جو تشوان ،Microtube Technologies
.Yu Longteng والدكتور يو لونغتينغ Chuan

التاريخ: 2020-09-15
التصنيف: تنولوجيا

#الذكاء الاصطناع #العاب الفيديو
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